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Abstrak

Pandemi COVID-19 menyebabkan dampak yang luas terhadap berbagai sektor terutama pendidikan.
Negara di seluruh dunia menerapkan kebijakan untuk mencegah penularan dengan membatasi
pertemuan tatap muka di sekolah maupun universitas dengan pembelajaran e-learning. Bagi mahasiswa
kesehatan seperti kebidanan STIKes Mita RIA Husada Jakarta yang menerapkan pembelajaran praktik
perlu terobosan agar evaluasi keterampilan berjalan optimal. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengembangkan aplikasi berbasis website untuk pembelajaran praktik klinik mahasiswa bidan di masa
pandemi Covid-19 dan menguji user experience Metode yang digunakan dalam studi ini metode
Analysis, Development, Implementasi, Evaluasi (ADIE) serta menggunakan desain non eksperimen
(observasional) dengan pendekatan Technology Acceptance Model (TAM). Pada tahap evaluasi User
Experience pengumpulan data online menggunakan tools User Experience Questionnare (UEQ).
Populasi dan sampel adalah mahasiswa sarjana terapan kebidanan SMRHJ sebanyak 41 orang. Hasil
penelitian analisis SMRHJ menggunakan paper ceklist dalam penilaian praktik. Pada pengembangan
telah dihasilkan aplikasi SINIBID untuk penilaian praktik kebidanan berbasis website dengan link
http://sinibid.id/. Hasil uji user experience beberapa kelompok kategori pengujian UEQ yaitu daya
tarik aplikasi diatas arata-rata (1,23), dari segi kejelasan aplikasi dibawah rata-rata (0,77), dalam hal
effesiensinya diatas rata-rata (1,19), ketepatan aplikasi dibawah rata-rata (1,06), stimulasi aplikasi baik
(1,42), dan kebaruan juga dinyatakan baik (1,27). Kesimpulan: aplikasi SINIBID bermanfaat dan baik
untuk digunakan dalam proses pembelajaran mahasiswa kebidanan. aspek kejelasan yang masih kurang
disiasati dengan menambahkan petunjuk penggunaan.

Kata Kunci: Aplikasi, UEQ, Kebidanan, Mahasiswa

Abstract

COVID-19 pandemic has had a wide impact on various sectors, especially education. Countries around
the world are implementing policies to prevent transmission by limiting face-to-face meetings at schools
and universities with e-learning. For health students, such as midwifery STIKes Mita RIA Husada, who
apply practical learning, they need a breakthrough so that the evaluation of skills runs optimally. The
purpose of this study is to develop a website-based application for learning the clinical practice of
midwife students during the Covid-19 pandemic and to test the user experience. The method used in this
study is the Analysis, Development, Implementation, Evaluation (ADIE) method. In the User Experience
evaluation stage, online data collection uses the User Experience Questionnaire (UEQ) tools. The
population and sample were 41 students of applied midwifery SMRHJ. The results of the SMRHJ
analysis used a paper checklist in a practice assessment. During the development, the SINIBID
application has been produced for website-based midwifery practice assessment with the link
http://sinibid.id/. The results of the user experience test for several groups of UEQ testing categories,
namely the attractiveness of the application above the average (1.23), in terms of application clarity
below the average (0.77), in terms of efficiency above the average (1.19), application accuracy is below
average (1.06), application stimulation is good (1.42), and novelty is also stated to be good (1.27).
Conclusion: the SINIBID application is useful and good for use in the learning process of midwifery
students. aspects of clarity that are still lacking to be addressed by adding instructions for use.
Keywords: app, UEQ, midwifery, student
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PENDAHULUAN

Virus Covid-19 masih menjadi topik
perbincangan utama sejak kemunculannya
pada awal Desember tahun 2019. Pandemi
COVID-19 telah menyebabkan pemerintah
di berbagai belahan dunia menerapkan
sejumlah  kebijakan untuk mencegah
penularan serta dampak ikutannya, tidak
terkecuali pemerintah Republik Indonesia.
Sebagai upaya percepatan penanganan
COVID-19 pemerintah melalaui PP No. 21
Tahun 2020 menerbitkan  kebijakan
pembatasan sosial berskala besar (social
distancing) terkait aktivitas kerja, dunia
usaha, perkantoran, pendidikan, keagamaan,
ekonomi ataupun aktivitas sosial lainnya.
Khusus terkait dengan dunia pendidikan,
pemerintah  telah  mengubah  moda
pembelajaran di sekolah ataupun perguruan
tinggi sejak 16 Maret 2020 hingga waktu
yang belum ditentukan para siswa dan
mahasiswa itu kembali aktif ke sekolah
ataupun kampus masing-masing.
Pembelajaran yang sebelumnya mewajibkan
tatap muka secara langsung di kelas diganti
dengan pembelajaran online menggunakan
berbagai media eletronik sehingga secara
umum dapat dikategorikan sebagai e-
learning (Zhu et al., 2020)

Sistem pembelajaran online mutlak
diperlukan mengantisipasi perkembangan
jaman dengan dukungan teknologi Informasi
dimana semua menuju ke era digital (era
revolusi industri 4.0), baik mekanisme
maupun konten yang digunakan . Seiring
dengan perkembangan teknologi yang kian
pesat, pembelajaran daring juga merupakan
salah satu cara untuk meningkatkan kualitas
pendidikan memasuki era revolusi industri
4.0. Untuk memperlancar pelaksanaan
pembelajaran daring selama pandemi Covid-
19 perlu didukung oleh beberapa komponen,
data diambil berdasarkan kajian pustaka dan
pengalaman  dari  pengajar  seperti
infrastruktur, sistem dan aplikasi, konten dan
operator. Hal ini juag menjadi kendala bagi
mahasiswa kebidan di masa pandemi Covid-
19.

Penelitian ini  bertujuan untuk
mengembangkan aplikasi berbasis website

untuk pembelajaran praktik klinik.

METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam studi ini
metode ADIE. menggunakan desain non
eksperimen (observasional) dengan
pendekatan Technology Acceptance Model
(TAM), tahap evaluasi menggunakan
adalah  pemanfaatan  tempate  User
Experience Questionnare (UEQ).(Schrepp
et al., 2017) Kuesioner terdiri dari 26 item,
gambar 3 menunjukan kuisioner UEQ yang
sudah diadaptasi dalam versi bahasa
Indonesia. Sampel  adalah mahasiswi
sarjana terapan kebidanan sebanyak 41
orang.

Gambar 1. Kuesioner UEQ
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Sebelumnya responden diberitahu dan
sosialisasi aplikasi SINIBID, kemudian
diminta untuk menggunakan langsung
dengan melakukan penilaian praktik
kebidanan. Pengumpulan umpan balik dari
kuesioner tersebut dilakukan melalui online
menggunakan google form. Pengambilan
respon terhadap kuisinoer dilakukan dengan
rentang waktu satu minggu namun dengan
waktu pengisian maksimal selama 15 menit,
sesuai dengan petunjuk dari kuisioner UEQ
bahwa diharuskan memutuskan penilaian
secara spontan.

Kemudian data dianalisis dengan
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menghitung rata- rata dari enam skala yang
sudah ditetapkan. Alat yang digunakan
adalah Excel-Tool yang diunduh melalui
situs ueqg-online.org. Hasil evaluasi akan
secara otomatis bisa didapatkan dengan cara
memasukan data-data kuesioner ke dalam
Excel- Tool.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Tahapan awal adalah menganalisis dari
kebutuhan dengan menggunakan wawancara
pada mahasiswa yaitu perlu adanya aplikasi
yang memudahkan mahasiswa dalam
melakukan penilaian praktik kebidanan pada
mata kuliah yang menggunakan daftar tilik .
selama ini SMRHJ menggunakan paper dan
excel baik pada saat latthan maupun saat
ujian.
Pada tahap pengembangan ini adalah
membuat antarmuka aplikasi mobile dan
aplikasi web sesuai dengan rancangan yang
telah dibuat sebelumya ke dalam bentuk
surce code atau kode program. Halaman
antarmuka terdiri dari
a. Halaman Register dan Login

Gambar 2. Halaman Login
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b. Halaman Beranda
Gambar 3. Halaman Beranda

Pengembangan Aplikasi SINIBID...

c. Halaman isi
Gambar 4. Halaman Isi

Selanjutnya pada tahap evaluasi dilakukan
Pengukuran user experience pengembangan
aplikasi SINIBID menggunakan UEQ
dilkukan secara online dengan
menggunakan google form.

Pengujian Aplikasi

Hasi pengujian seperti yang terdapat pada
gambar 5 menunjukan skala tersebut
bernilai positif karena berada pada skala
diatas 0.

Gambar 5. Skala Uji

Secara terperinci, hasil pengukuran seperti
yang ada pada Tabel 1

Tabel 1 Hasil Rata-Rata Skala UEQ

Skala Rata-Rata
Daya tarik 1,23
Kejelasan 0,77
Efisiensi 1,19
ketepatan 1,06
Stimulasi 1,42
Kebaruan 1,27

Untuk mengetahui arti dari nilai yang
dihasilkan oleh setiap skala UEQ dilakukan
dengan cara membandingkan nilai hitung
masing-masing skala dengan nilai standar.
Perbandingan Mean Hasil perhitungan
UEQ dibandingkan dengan nilai standar
yang ada untuk menentukan signifikansi
masing-masing nilai.
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Gambar 6. Benchmark
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Perbandingan nilai hasil pengolahan dengan
benchmark yang terdiri dari aspek stimulasi
nilainya baik (good) artinya pengguna atau
responden merasa aplikasi ini bermanfaat,
menarik dan sedikit memotivasi untuk
menggunakan. Pada nilai kebaruan nilainya
(good) artinya inovatif , berdaya cipta dan
kreatif. Aspek daya tarik dan efisiensi diatas
rata2 dan aspek kejelasan dan ketepatan
dibawah rata-rata sehingga pada poin
tersebut perlu diperhatikan dan
diprioritaskan untuk diperbaiki.

Gambar 7. Tabel Rata- Rata Hasil
Pengukuran UEQ

ltem |Mean |Varianoe |std. Dev. |No. | Left |

1 7 1,1 1,0 41 Daya tarik
Q 2,0 1,1 1,0 41 tak dapat dipahami dapat dipahami Kejelasan

mudah dipelajari

2

3

4 sulit dipelajari Kejelasan
5 |fr21 0,9 0,9 41 bermanfaat kurang bermanfaat Stimulasi
o -
7

8

T 17 12 11 4 Stimulasi
41 tidak menarik menarik Stimulasi

41,5 1,7 13 41 | tak dapat diprediksi
9 |fr1,8 1,7 1,3 41 cepat lambat Efisiensi

{18 14 1,2 4 kreatif monoton Kebaruan | |

dapat diprediksi Ketepatan .

berdaya cipta konvensional Kebaruan .

12 |4+18 1,7 13 41 baik buruk Daya tarik
13 12 19 14 a rumit sederhana Kejelasan
14 419 1,8 1,3 2 tidak disukai menggembirakan Daya tarik
15 |ft15 24 1,6 41 lazim terdepan Kebaruan
tidak nyaman nyaman Daya tarik
17 Q 1,8 1,7 13 41 aman tidak aman Ketepatan

18 |:(>o,3 43 2,1 41 memotivasi tidak memotivasi Stimulasi

19 [J-09 2,7 17 41 |memenuhi tidak i |Ketepat

20 Q]A 2,7 17 41 tidak efisien efisien Efisiensi

21 {}1,3 0,8 0,9 41 jelas membingungkan Kejelasan

22 Ql,s 14 1,2 41 tidak praktis praktis Efisiensi

23 |01 3,0 1,7 41 terorganisasi berantakan Efisiensi

24 [20,0 2,5 1,6 2 atrakiif tidak atraktif Daya tarik

25 |[00,2 3,1 1,8 41 ramah pengguna tidak ramah pengguna | Daya tarik

26 [{413 1,6 13 I konsenvatif inovatif Kebaruan
KESIMPULAN

Berdasarkan  analisis, perancangan,

pengembangan, implementasi, dan

pengujian yang telah dilakukan pada

pengembangan sistem informasi geografis

layanan umum berbasis Website, diperoleh

kesimpulan sebagai berikut.

1. Pengembangan dan Perancangan Sistem
Informasi Layanan Umum Berbasis

website telah berhasil dilakukan sesuai
rancangan kebutuhan sistem,

2. Respon pengguna terhadap sistem yang
di kembangkan sangat positif. Rata-rata
pencapaian pengujian User Experince
Questionnaire (UEQ) sebagian besar
memiliki nilai yang baik Adapun hasil
dari beberapa kelompok kategori
pengujian UEQ yaitu daya tarik
aplikasi diatas arata-rata (1,23), dari
segi kejelasan aplikasi dibawah rata-
rata (0,77), dalam hal effesiensinya
diatas rata-rata (1,19), ketepatan
aplikasi dibawah rata-rata (1,06),
stimulasi aplikasi ~ baik (1,42), dan
kebaruan juga dinyatakan baik ( 1,27)
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